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Legenda e regolamento 1

Municipio di Sedegliano: partenza!

Carnevale di Sedegliano: fermati un giro per guardare la sfilata.
Chiesa di San Giorgio (Gradisca).

Affresco sul soffitto del salone di palazzo Venier (Gradisca).

Curtil di "Lescin" (Coderno).

Borc di "Lescin" (Coderno).

Catapan di San Lorenzo:

Affresco sul muro di una casa di San Lorenzo.
Palo della cuccagna (Grions e Coderno).

ORCUL ARRABBIATO: tira un'altra volta il dado e retrocedi di tante tappe
quante ne indica il dado.

Mietitrebbia.

Chiesa di San Lorenzo.

Sagra dai "cais".

Pila dell'acqua santa (San Lorenzo).

Campanile di Rivis.

Mulino di Rivis: fermati un giro per aiutare il mugnaio a macinare il granoturco.
Roggia accanto al mulino.

Chiesa dei S.S. Filippo e Giacomo e campanile (Coderno).

Forma di formaggio.

ORCUL BURLONE: fira‘ancora il dado e avanza di'tante tappe quante nelindical
il dado.

Campanile di San Lorenzo.
Affresco sul muro di una casa a Gradisca.
Zucca: retrocedi di due tappe.

Maiale.
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Legenda e regolamento 2

Vatican (Sedegliano).
Campanile di Gradisca.
Festa dei fiori (San Lorenzo).
Lucciolata.

Chiesa di Santa Giuliana (Coderno): hai dimenticato il maiale per la festa, quindi
vai nella tappa dove c'é il maiale, casella 24.

ORCUL ARRABBIATO: tira un'altra volta il dado e retrocedi di tante tappe
quante ne indica il dado.

Ancona (Coderno).

Fogolar della casa di Else di Tornul (Coderno).

Deposizione di Gesu dalla croce, affresco sul muro di una casa a Gradisca.
Pompa dell'acqua (Rivis).

Chiesa di S. Margherita (Rivis).

Affresco raffigurante San Pietro (Gradisca): dopo averlo ammirato, ti sei
dimenticato di osservare anche quello relativo alla deposizione di Gesu dalla
croce. Retrocedi fino alla casella 34.

Pozzo di Coderno.
Rogazioni: fermati un giro per pregare.

ORCUL BURLONE: {ifa‘ancora il dade e avanza di tante tappe quante nelindica
il dado.

Casa natale di Padre David M. Turodo.

Albero di gelso.

Chiesa di San Andrea Apostolo (Grions): Uscito di chiesa, vai in processione
(avanza fino alla casella 45).

Particolare del cortile di casa Tessitori.

Processione in occasione di Sant' Anna.

Campanile di Turrida: gliardal'orelogio, Séiin ritardo, avanza di'tina tappa

Affresco sul muro di una casa a Sedegliano.
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Legenda e regolamento 3

Fogoron: retrocedi fino alla pompa dell’ acqua di Rivis.
Ancona a Coderno.

ORCUL ARRABBIATO: tira un'altra volta il dado e retrocedi di tante tappe
quante ne indica il dado.

Albero di platano (Redenzicco).
Campanile di Grions.

Chiesa del cimitero di Sedegliano.

Rana: avanza di tante tappe quante ne hai appena percorse.

Chiesa di Santo Stefano (Gradisca):

Particolare della Via Crucis (Gradisca).

Chiesa della Madonna del Rosario (Sedegliano): atfraverso una scorciatoia arriva|
alla chiesa di S. Antonio, casella 65.

Affresco sul muro di una casa a Coderno.

Affresco sul muro di una casa a Coderno.

ORCUL BURLONE: fira‘ancora il dado e avanza di'tante tappe quante nelindical
il dado.

Partita scapoli - ammogliati.

Coce' n bike: Saliisullabici'e vaiavanti ditre tappe.

Chiesa di San Martino di Turrida.

Castelliere di Sedegliano.

Chiesa di Sant’Antonio abate (Sedegliano).

Pozzo di Sedegliano: sei caduto nel pozzo, torna al punto di partenza.
Fuochi d'artificio a Sedegliano: |hai vinto!



