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Traguardi di competenza  

• L’alunno utilizza gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale per osservare, descrivere e 

leggere immagini statiche (fotografie, manifesti, opere d’arte). 

• Utilizza le conoscenze sul linguaggio visuale per produrre e rielaborare in modo creativo le immagini 

attraverso molteplici tecniche di materiali e di strumenti diversificati (grafico-espressivi, pittorici e 

plastici). 

• Conosce alcuni beni artistico-culturali presenti sul territorio. 

Obiettivi di apprendimento  

Esprimersi e comunicare 

▪ Elaborare creativamente produzioni personali ed autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; 

rappresentare e comunicare la realtà percepita. 

▪ Trasformare immagini e materiali ricercando soluzione figurative originali. 

▪ Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, e/o plastici, e/o pittorici. 

Osservare e leggere immagini 

▪ Guardare ed osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente 

descrivendo gli elementi formali e utilizzando le regole della percezione visiva e dell’orientamento 

nello spazio. 

▪ Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visuale (linee, 

colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo. 

Comprendere e apprezzare le opere d’arte 

▪ Leggere e commentare criticamente un’opera d’arte mettendola in relazione con gli elementi 

essenziali del contesto storico e culturale a cui appartiene. 

▪ Possedere una conoscenza delle linee fondamentali della produzione artistica dei principali periodi 

storici del passato (soprattutto attinenti ai contenuti della disciplina “storia”) e dell’arte moderna e 

contemporanea. 

▪ Riconoscere ed apprezzare nel proprio territorio gli aspetti caratteristici del patrimonio ambientale 

e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici. 

Unità di apprendimento e relativi contenuti. 

Le unità di apprendimento avranno lo scopo di sviluppare le abilità dell’osservare, leggere, e produrre allo 

scopo di portare l’alunno a raggiungere i traguardi di competenza. Esse sono enumerate nell’indice del libro 

adottato che ha come titolo “Arte e musica 4”. 

Metodologie e strategie didattiche da utilizzare 
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La scelta dei tempi di svolgimento delle varie unità d’apprendimento verrà attuata tenuto conto della 

tipologia delle risposte che la classe presenterà all’insegnante, la modalità di azione sarà modulata in base 

all’interesse e alla risposta degli allievi. In relazione alle difficoltà palesata dai discenti, l’attività didattica 

procederà attraverso l’opportuno ed equilibrato uso dei seguenti metodi: 

Lezione: richiamare alla mente quello che già si sa sull’argomento, osservare e leggere in modo organizzato 

le figure, usare gli indizi raccolti e quello che già si sa per prevedere che cosa si attuerà (lezione dialogata).  

Lavoro di gruppo, laboratori pratici, discussioni guidate su vari temi. 

Gli strumenti a supporto di queste attività saranno scelti a seconda delle necessità tra i seguenti:  

Libro di testo, testi alternativi. Esercizi guidati e attività pratiche laboratoriali. 

Verifiche e criteri di valutazione  

Le competenze saranno accertate attraverso:  

✓ Compiti di realtà (risoluzione di situazioni problematiche, scritte e orali, strutturate, semi-strutturate 

e/o aperte). 

✓ Osservazioni sistematiche (osservazione dei processi che il bambino mette in atto per interpretare il 

compito assegnato). 

✓ Autobiografie cognitive (narrazione da parte del bambino del percorso compiuto). 

✓ I criteri di valutazione sono espressi nel Documento “Curricoli d’Istituto”. 

Compito di realtà 

Preparare materiali da esporre e proporre alla mostra di fine anno organizzata dagli alunni delle ultime classi. 


